BANK PANIC 


Spe lbeskr ivning : Du ska ensam bekAnpa vilda bankrAnare.Du Ar en djArv revolverman och 
en snabbskytt som kan skjuta 2 eller tre banditer pA en och samma gAng."Vem komner att 
Sppna dfirren nAsta gAng och koma in?" .Det Ar bara du som HJXLTEN,dom kan rAdda banken 
frAn att falla offer ffir vAldsamma bankrAnare. 

Handkontrol lema ; Styrknappen anvAnder du fOr att flytta dig frAn dfirr till dfirr. Du 
anvAnder den ocksA till att skjuta At vAnster med. Knapp 1 anvAnder du nAr du vill skju- 
ta rakt fram och knapp 2 nAr du skjuter till vAnster. 

Spelet; LAt oss slAppa in vAra vAnner Mary, John och alia dom andra till banken, sA att 
dan kan sAtta in sina pengar . Hattarna som bamen komner med Ar specie 11a poAngmfijlig- 
heter . Banditema som komner och ffirsfiker rAna banken, ska skjutas ner direkt , innan dom 
hinner skjuta dig! Ibland ho tar dom nAgon av dina kunder ,dArf Or mAste du hAlla ett 8ga 
pA alia som komner in i banken. Nu Ar det inte bara risken att bli skjuten av banditer 
som f inns, det f inns Aven dom som placerar ut dynamit och ffirsfiker sprAnga banken! Du 
mAste oskadliggfira dynamiten innan den sprAngs. 

Starta spelet med Startknappen pA handkontrol 1 1. 

HA11 ett figa pA mAtama som finns ovanfbr dfirrama pA TV-bildens fiverkant . MAtama vi- 
sar om nAgon nArmar sig.Skynda dig dit och titta efter vem det Ar som stAr bakom dfirr- 
en nAr den fippnas.Ar det en av dina vAnner i staden,ska du lAta honom eller henne sAtta 
in sina pengar. Sr det dAremot en bandit ska du skjuta ner honom sA fort som mSjligt! 
Under mAtama finns en ram som visar om det Ar nAgra pengar insatta dAr.det syns dA 
ett dol lartecken . Om ett dollartecken ffirsvinner,har en bandit varit f ranine och stulit 
pengama. 

Om du rAkar skjuta en vanlig medborgare,ffirlorar du ett liv,men om du lyckas fA mycket 
poAng fAr du istAllet ett bonus liv.Detta hAnder vid 70 000,200 000,500 000,900 000, 

1500 000 och 2000 000 poAng. 

Varje omgAng har en bestAmd tidsgrAns som inte fAr fiver skridas.Om du inte lyckats fA 
dollartecken i samtliga rutor innan tiden tar slut,ffirlorar du en hjSlte. 

PoAng: Efter att du har klarat av en omgAng fAr du poAng. 

PoAngen beror pA hur mycket tid du har kvar pA klockan nAr alia kassorna Ar fyllda. 

Du fAr ocksA poAng ffir varje insAttning i banken som medborgama har gjort.Ffir dom 
ffirsta 12 fAr du antalet sAckar multiplicerat med 50 poAng. 

Ffir nAsta 12 fAr du antalet sAckar multiplicerat med 100 poAng och ffir sAckama 25-36 
fAr du 150 poAng. 

Du fAr ingen poAng ffir 37 sAckar eller mer. 

NAr insAttningen gfirs fAr du 200 poAng ffir den ffirsta sAcken.400 poAng ffir den andra 
sAcken och 600 poAng ffir den tredje. Efter tredje sAcken,fAr du 1000 poAng ffir varje. 
Har du tur och fAr ta errot en sAck av ett barn, fAr du 1000 poAng. Skjut av hattarna! 

En del kunder Ar bundna med rep.GOr dom en insAttning Ar det vArt 1000 multiplicerat 
med 3. 

Lyckas du ta tillbaka en stulen sAck,fAr du 1000 extrapoAng. 

Du fAr ocksA poAng nAr du skjuter ner banditema. PoAngen varierar.hAll dArffir ett 
Oga pA banditen och ffirsfik lista ut varffir poAngen skiljer. 

Speltips: Det hAr Ar ett spel dAr ditt omdfime,din fart och dina ref lexer testas. 

Ta det dArffir lugnt och lAt dina iskalla nerver bestAnma var och nAr du ska skjuta! 
Spelet bfirjar med att du ska klara av 50 omgAngar.Gfir du det, komner du att anses 
vara en ffirsta klassens revolverman. 

Hur du skfiter Sega card och Megacartridge: 

Blfit inte ner dom. 

Bfij dan inte. 

AnvAnd inga lfisningsmedel vid rengfir ing , utan anvAnd en ren.torr trasa. 

Ffirsfik inte fippna dan. 

NAr du spelat klart,sAtt tillbaka spelet i sitt fodral,ffir att skydda det. 


LYCKA TILL OCH MYCKET N0JE ! 



